
FEUILLE DE MATCH
BRASSAGE
2*35 MINUTES 
30 JOUEURS MAXIMUM
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Essai But après Essai But de Penalty Drop-Goal
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A battu / fait match nul avec



à
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Essai
But après Essai But de Penalty Drop-Goal

EQUIPE B
Couleur maillots
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)SIGNATURES






	

Les réserves portant sur la qualification ou l'identité des joueurs doivent être formulées par écrit sur la feuille de match avant le début de la rencontre, signées par le capitaine réclamant et contresignées par l'arbitre et le capitaine adverse après prise de connaissance.
Si un joueur non inscrit sur la feuille de match entre en cours de partie, des réserves verbales motivées ou non sur sa qualification pourront être faites immédiatement en présence de l'arbitre, d'un juge de touche et du capitaine adverse. Elles seront ensuite inscrites sur la feuille de match à la mi-temps ou après la partie par le capitaine réclamant. L'arbitre en donnera connaissance au capitaine adverse et les contresignera avec lui.Cap. Equipe A
Arbitre
Cap. Equipe B

Réserves ou réclamations équipe A
Réserves ou réclamations équipe B

SIGNATURES




	RAPPORT EN CAS D'INCIDENT GRAVE AVEC EXCLUSION DE JOUEURS	

	
	MOTIF DE L’EXCLUSION

	
NOM Prénom
	
N° Licence FFSU
	

EQUIPE
	Exclusion temporaire
carton jaune
	
Exclusion définitive carton rouge
	
Jeu dangereux
	
Brutalité
	
Coupe de pied sur joueur au sol
	Menaces, insultes envers arbitre ou
	
Bousculade envers arbitre
	
Agression sur l’arbitre

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


RAPPORT CIRCONSTENCIEL DES FAITS
	A_rb_i_t_re	

	JOUEURS BLESSÉS	


	NOM
	Prénom
	N° Licence
	Localisation blessure et circonstances
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